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BIBLIOGRAPHIE – INFORMATIQUE THEORIQUE

SUR INTERNET

· Interstices (découvrir la recherche en informatique) : http://interstices.info/
· Denif (doc d’enseignement en informatique fondamentale) : http://denif.ens-lyon.fr/

· Bonnes pages sur Wikipedia (comparer les versions anglaises et françaises).
DES LIVRES POUR COMMENCER

· J.-P. Delahaye. L’intelligence et le calcul. Belin/Pour la science (2002).

· J.-P. Delahaye. Logique, informatique et paradoxes. Belin/Pour la science (1993).

· G. Dowek. La logique. Coll. Dominos, Flammarion (1998).

· G. Dowek. Les Métamorphoses du calcul. Le Pommier (2007).
· Les Cahiers de Science et Vie. Qui a inventé l’ordinateur ? n°36 (1996).

· Les Dossiers pour la Science. Les chemins de la logique. Pour la science (2005).

· Les Génies de la Science. Gödel, logique à la folie. Pour la science, n°20 (2004).

· Les Génies de la Science. Turing, et l’informatique fut. Pour la science, n°29 (2007).

· D. Sasha et C. Lazere. Out of their minds : the lives and discoveries of 15 great computer scientists. Springer/Copernicus (1998).

· S. Singh. Histoire des codes secrets. Livre de poche (2001).
· P. Strathern. Turing et l’ordinateur. Mallard (1998).
· P. Wagner. La machine en logique. PUF (1998).

· P. Wolper. Introduction à la calculabilité. InterEditions (1997), Dunod (2006).

DES LIVRES POUR CONTINUER

· R. Cori et D. Lascar. Logique mathématique, tomes I & II. Masson/Axiomes (1997), Dunod (2003).

· J. Hopcroft et J. Ullman. Introduction to automata theory, languages and computation. Addison-Wesley (1979, +Motwani 2007).
· R. Lassaigne et M. de Rougement. Logique et complexité. Hermes (1996).

· M. Sipser. Introduction to the theory of computation. Brooks/Cole (2005).

· R. Smullyan. Les théorèmes d’incomplétude de Gödel. Masson/Axiomes (1997).

JEUX / PUZZLES

· R. Smullyan. Quel est le titre de ce livre ?  Dunod Masson (1993).

· R. Smullyan. Le livre qui rend fou. Dunod Masson (1996).

· P. Winkler. Mathematical Puzzles : A Connoisseur’s Collection. A. K. Peters (2004).

· P. Winkler. Mathematical Mind-Benders. A. K. Peters (2007). 
· M. Gardner. Martin Gardner’s Mathematical Games. Mathematical Association of America (2005). CD-ROM collection of Scientific American columns.
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