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Contexte du stage : Les jeux C/P @réralisent les jeux non coépatifs et offrent un cadre
pour la description des meétks grétiques notamment desseaux deggulation de gnes.

Le stage comportera une part de bibliographie et de discussion avec @ggieslbio-
logistes.

Sujetdu stage : Les ieseaux deagulation de gnes qui confilent le ceveloppement des
étres vivants semblent partictitement intressants : ils ont une structure avec de nom-
breusesétroactions, sont &s stables et se retrouvent'identique chez presque tous les
étres vivants. Le but du stage est de donner unaieothatiematiquea base de jeux C/P
pour de tels@seaux.

Mateériel utilisé L équipe de recherche mettda disposition du stagiaire un asa un
ordinateur e& Internet.

Connaissances requises : Des bases de logique telles que celle ensgriors d’'un
master d'informatique fondamentale sont tadfait pertinentes.
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