LECON : Image et couleurs

Programme : Seconde : p 12 notion d’image de prisme… ; première enseignement scientifique : spectre du soleil ; Première spé p 15-16 ; Terminale spé p18 ; Première SPCL p 10-12 (s’il faut rajouter l’oeil
Biblio:  
https://phet.colorado.edu/fr/simulation/color-vision   (couleur perception)
https://spcl.ac-montpellier.fr/moodle/pluginfile.php/11173/mod_label/intro/ONDES_FS10_OeilLoupe.pdf  Œil loupe terminale SPCL.
Hatier première spé : démonstration de la loi de Descartes. Par thalès. Il est vraiament très bien avec des bonnes images.
Hachette première spé : activité sur l’œil et l’appareil photo. 
Salamito : PCSI  appareil photo, œil… On y trouve aussi la démonstration pour les conditions d’observations.
https://phet.colorado.edu/sims/geometric-optics/geometric-optics.swf (animation)
phet colorado (beer lambert)
Bernard Valeur, la couleur dans tous ses éclats : un bon livre avec des images et des concepts.
Sirius première spé : assez bon bouquin.
Niveau:  Première
Prérequis:    – Lentille convergente (tracé des rayons, image réelle, dist focale, foyers) (2nd) 
         – Lumière blanche, spectre continu, spectre de raies (2nd) 
         -Décomposition de la lumière par un prisme, réseau (2nD)
        – Incertitudes (1ère)
        - L’œil (S)
Objectifs:  -> savoir déterminer l’image par une lentille convergente d’un objet (calcul et dessin)
-> comprendre 	les mécanismes à l’origine des couleurs que l’on perçoit.
Partie pris:  Leçon qui reprends en élargissant les concepts de seconde, puis on ne parlera pas du grandissement déjà vu et refait en TD, pour mettre davantage l’accent sur les images. L’EI…
Séquence pédagogique: Début de séquence, on reprends la seconde mais de manière plus générale et on rajoute des calculs qui vont permettre de tout expliciter. Qui continue sur les modèles ondulatoire et corpusculaire de la lumière. Pour aller plus loin dans la modélisation de la lumière.
TD : formation d’image, calculer ou mettre l’écran. Etude doc avec des exemples imprimante jet d’encre…
TP : autocollimation, méthode de bessel pour déterminer f’.

Difficultés:  -> Grandeur algébriques
	-> synthèses additives et soustractives
Comment résoudre les difficultés :
-> faire des schémas et toujours se reporter aux schémas.
-> bien expliquer avec des exemples du quotidien et parler du rôle de l’œil dans tout ça.
Plan :
I-Formation d’une image par une lentille convergente
	A. Image virtuelle
 Montrer la différence entre avant ou l’image était avant F et maintenant ou elle est après. Parler du modèle du rayon lumineux.
	B. Relation de conjugaison de Descarte
 	Parler du grandissement vite fait et du théorème de thalès. On pourrait faire la démonstration éventullement.
	(C. Condition d’observation)
 ( voir salamito)
II- Couleurs : formation et perception
	A. Synthèse additive 
	B. Interactions lumière matière
	C. Synthèse soustractive
III- L’œil
	A. description
Composants, PP, PR
	B. modélisation
	C. correction
Myopie …
IV- L’appareil photo
	A. Modélisation
	B. Résolution


Intro leçon :
L'année dernière vous avez commencé à voir les lentilles convergentes et comment on forme une image réelle sur un écran. 
Cependant, essai erreur -> pas de critère prédictif de théorie.
Si on veut faire une projection sur un bâtiment à une distance donnée (fête des lumières) comment fait-on. Et pour avoir de belles couleur sachant que les objets ont leur propres couleurs, interagissent avec la lumière.
Objectifs:  -> savoir déterminer l’image par une lentille convergente d’un objet (calcul et dessin)
-> comprendre 	les mécanismes à l’origine des couleurs que l’on perçoit.




Ouverture : œil appareil photo ou autres instruments d’optique. OU ouverture sur le modèle ondulatoire de la lumière qui permettra d’expliquer des phénomènes inexplicables autrement.


Remarque : notre vision du monde est biaisée parce que l’on voit tout en lumière blanche ou presque, mais un citron n’est pas jaune en lumière verte. Voir Sirius p 387 (commencer par déconstruire les préjugé)

Remarque : Dans les bouquins son a l’impression que les cônes et batônnets par chance permettre de voir tout le spectre de la lumière blanche. Non il faut préciser que la lumière n’est une particularité dans le spectre des ondes électromagnétique que parce que nous les voyons, mais c’est nos capteurs qui sont adapté c’est tout. Il n’y a pas de différence entre l’IR et le visible.
Remarque : il est important de conceptualiser, de donner des exemples.

Remarque : RVB parce que ça correspond à nos capteurs.

Expériences : démontrer la relation de Descartes avec différentes prises de points. Tracer 1/OA en fonction de 1/OA’ et regarder l’ordonnée à l’origine.  
Focal à la méthode de Bessel (voir Hatier p 355)

Remarque : si le filtre apparait magenta, c’est parce que déjà la lumière qui nous entoure passe à travers.
